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INFORMASI TEKNIS
1. WAKTU DAN TEMPAT
Hari, Tanggal : Sabtu, 2 November 2024
Tempat : Gedung Bela Diri SOR RAA Adiwijaya Kec. Tarogong Kidul Kab. Garut

2. KATEGORI PERLOMBAAN

No Kategori Jarak
1 Pelajar U-9 5m
2 Pelajar U-12 Putra 10m
3 Pelajar U-12 Putri 10m
4 Pelajar U-18 Putra 20m
5 Pelajar U-18 Putri 20m

3. MEKANISME PENDAFTARAN
Pendaftaran dilakukan oleh pegiat, pelatih atau official melalui website www.fespatigarut.com
Batas akhir pendaftaran Gelombang Pertama Hari Jumat, tanggal 18 Oktober 2024 Jam 00.00 WIB
Batas akhir pendaftaran Gelombang Kedua Hari Selasa, 29 Oktober 2024 Jam 00.00 WIB

4. Biaya Pendaftaran Gelombang pertama kategori U-9 sebesar Rp. 100.000,-(Seratus Ribu Rupiah) kategori
U-12 dan U-18 sebesar Rp.125.000,- (Seratus Dua Puluh Lima Ribu Rupiah) dan pembayaran pendaftaran
gelombang ke-2 (dua) kategori U-9 sebesar Rp. 125.000,-( Seratus Dua Puluh Lima Ribu Rupiah) kategori
U-12 dan U-18 sebesar Rp.150.000,- (Seratus limapuluh ribu rupiah) dibayarkan melalui transfer ke Rek
BCA : 4460229923 - A.n Lia Nurlaela.

Informasi & Konfirmasi:
1. Ratih :081331448237
2. Agus :082130939820

5. Hadiah Juara
Pelajar U-9:
Juara 1 Rp. 500.000
Juara 2 Rp. 300.000
Juara 3 Rp. 200.000

Pelajar U-12 :

Juara 1 Rp. 750.000
Juara 2 Rp. 500.000
Juara 3 Rp. 250.000

Pelajar U-18:

Juara 1 Rp. 1.000.000
Juara 2 Rp. 750.000
Juara 3 Rp. 500.000

6. Hadiah Lainnya

FORMAT PERLOMBAAN
1. BABAK KUALIFIKASI
e Jumlah Sesi : 1 Sesi
e Jumlah Seri * Anak panah : 6 Seri * 6 Anak Panah

e Waktu Penembakan : 120 Detik



http://www.fespatigarut.com/

e Target Face
e Skema Bantalan

: Ring 6 Fespati
: ABCD

e Sistem Penilaian : Akumulasi Score (Ranking)

2. BABAK ELIMINASI 32 BESAR

Babak Eliminasi

Jumlah Seri * Anak Panah
Waktu Penembakan
Skema Bantalan

Sistem Penilaian

3. BABAK ELIMINASI 8 BESAR

Babak Eliminasi

Jumlah Seri * Anak Panah
Waktu Penembakan
Skema Bantalan

Sistem Penilaian

: 32 Besar

: 2 Seri * 6 Anak Panah

: 120 Detik

:AB

: Akumulasi Score (Ranking)

: 8 Besar

: 2 Seri * 6 Anak Panah

: 120 Detik

: AB

: Akumulasi Score (Aduan)

4, BABAK FINAL & PENENTUAN PERINGKAT 3-4
e Jumlah Seri *Anak Panah : 1 Seri *6 Anak Panah
e Waktu Penembakan : 120 Detik
e Skema Bantalan : AB
e Sistem Penilaian : Set Point (Point 6: menang 2, seri 1, kalah 0)

5. KETENTUAN AKUMULASI SCORE & NILAI SAMA
e Akumulasi score, pemenang adalah yang memperoleh nilai HIT terbanyak
e Apabila pada akhir seri nilai sama pada peringkat yang menentukan maka akan dilihat jumlah point
tinggi terbanyak, jika masih sama maka akan dilakukan shoot off 1 anak panah dengan waktu 20
detik
e Jumlah Point Sama pada babak eliminasi akan ditentukan oleh shoot off 1 anak panah dengan waktu
20 detik

Jenis Target
Ring 6 target FESPATI
Diameter target 45Cm x 45cm

6. KETENTUAN PESERTA
e Peserta adalah yang telah terdaftar di kepanitiaan Garut Junior Open Archery Competition dan sudah
selesai dengan kewajibannya
e Peserta sedang tidak dalam sanksi atau hukuman yang berkaitan dengan hukum negara
Republik Indonesia
e Peserta mematuhi segala ketentuan dari panitia maupun wasit yang bertugas
e Penggantian peserta dapat dilakukan dengan konfirmasi terlebih dahulu dengan

panitia Maximal tanggal 29 Oktober 2024




e Untuk Kategori Usia dibuktikan dengan Kartu Keluarga atau Akte Kelahiran, Peserta Kategori U-9
Maksimal Tahun Kelahiran 2014, Kategori U-12 Maksimal Tahun Kelahiran 2012, Kategori U-18
Maksimal Tahun Kelahiran 2006

PERALATAN DAN PERLENGKAPAN
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Busur
Busur yang digunakan merupakan busur horsebow, bahan busur bisa dari bahan natural seperti kayu,
tanduk, otot binatang, ataupun bahan modern seperti carbon, fiber glass, ataupun bahan sintetis.

Anak Panah

Shaft atau batang anak panah terbuat dari bambu atau kayu ukuran dan bentuk disesuaikan dengan jenis
busur dengan ukuran max 9,3mm dan 9,4mm untuk point. Warna shaft, vanes, dan nock seragam. Fletching
anak panah harus menggunakan bahan bulu alami atau vanes kertas. Vanes plastik ataupun karet, shaft
berbahan carbon, alumunium ataupun fiberglass, serta Point broadhead dilarang digunakan.

String
String dapat dibuat dengan berbagai macam warna. Center string serving dapat digunakan. Diperbolehkan
menggunakan satu posisi nock point. Tidak boleh ada penanda apapun pada string.

Aksesoris Lainnya

Thumbring, Sarung tangan, Pelindung lengan, Pelindung dada diperbolehkan untuk digunakan. Segala alat

bantu release mekanis tidak diizinkan untuk digunakan.

Wajib menggunakan Quiver

Lain — lain
Segala hal yang dapat dijadikan sebagai alat bantu bidik (fisir ataupun tanda-tanda lain seperti;
tape, stiker, goresan tinta, dll) serta modifikasi pada handle dengan tujuan mempermudah
genggaman dilarang digunakan.
Peserta diwajibkan menggunakan sepatu
Peserta bertanggungjawab sepenuhnya terhadap peralatan yang digunakan sesuai peraturan yang
berlaku. Kelalaian mematuhi peraturan dapat menyebabkan sanksi berupa larangan untuk ikut
bertanding dan pencoretan nilai yang telah diperoleh.

TATA TERTIB SELAMA PERLOMBAAN
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Berlaku untuk semua peserta, pelatih, official, anggota tim dan panitia.

Wajib menjaga kebersihan.

Dilarang merokok di area pertandingan.

Yang diperkenankan memasuki arena pertandingan hanya peserta, official dan panitia.

Pelatih atau official tidak diperkenankan mendekati peserta saat bertanding kecuali atas seizin
wasit, yaitu saat peserta membutuhkan bantuan.

Peserta tidak diperkenankan menyentuh arrow/perkenaan arrow sebelum pencatatan score.
Peserta wajib memberi tanda perkenaan anak panah pada target face, mengonfirmasi dan
menyebutkan score, baru setelah diperkanankan untuk mencabut anak panah.

Apabila ada score yang meragukan, keputusan ditentukan oleh wasit dan keputusan tersebut

bersifat final.

Apabila ada kesalahan pada score sheet, peserta wajib melaporkan ke wasit
diketahui dan dikoreksi oleh wasit dengan menggunakan tinta merah.
Seluruh pihak bertanggung jawab mencegah terjadinya manipulasi
score. Peserta yang dengan sengaja memanipulasi score akan didiskualifikasi
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dari pertandingan.

k. Panitia tidak bertanggung jawab atas kerusakan atau kehilangan alat dan perlengkapan peserta
selama kegiatan berlangsung.

I.  Peserta mengenakan Kartu Identitas yang diberikan panitia selama berada di arena
pertandingan.

m. Peserta, official, dan anggota tim tidak diperkenankan mengintimidasi dan mengeluarkan kata-
kata yang mengganggu konsentrasi peserta yang sedang bertanding.
Peserta diharapkan sudah hadir 1 jam sebelum sesi pertandingan dimulai.

0. Peserta membawa alat tulis dan lembar catatan untuk mencatat score di pandu oleh tim scorer.
Tata tertib ini dipatuhi dan dilaksanakan demi kenyamanan seluruh peserta dan panitia.

SANKSI TERHADAP TATA TERTIB

Panitia dapat melakukan tindakan atau sanksi kepada semua pihak di lingkungan kejuaraan yang
terbukti melakukan pelanggaran terhadap peraturan yang berlaku. Sanksi yang dijatuhkan
berdasarkan jenis kesalahan/pelanggaran yang dilakukan. Pelanggaran peraturan pelaksanaan
kejuaraan yang bersifat umum akan diberi sanksi dengan urutan sebagai berikut:

a. Teguran (lisan).

b. Peringatan (tulisan).

c. Tidak diperkenankan mengikuti perlombaan.




